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Introduccion

Este documento presenta los procesos y pruebas implementadas para
funcionalidades de aplicativos que incluyan gestién de la informacion geografica. Se
identifica a detalle cada uno de los procesos realizados en la construccién de
Cultured-Maps mediante software libre, especificamente sobre la base de datos
espacial SQL y servidor Geoserver donde reposa la informacion geografica de la
Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte.
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Marco de Referencia

Desde la Secretaria de Cultura Recreacion y Deportes se tiene como objetivo unificar la
informacioén geografica en un Geoportal o visor web que sea transversal a todas las
entidades adscritas a la Secretaria, por lo tanto, se busca que esta nueva plataforma
tenga una estructura que permita la convergencia de la informacién espacial que en
general se maneja desde la Secretaria.

Esta plataforma Cultured-Maps construida con software libre va a contener la
informacién debidamente estructurada, estandarizada, analizada, verificada y
publicada para el publico en general.

Cada actualizacion o mejora del aplicativo implica una serie de preparaciones y
pruebas con el fin de obtener un resultado éptimo y sencillo en la interfaz de usuario
del aplicativo. En este documento se explica el paso a paso de las pruebas realizadas
y subproceso relevantes para la implementacién y publicacion de la informacion
geografica de la SCRD.

Pruebas realizadas para cambios en aplicativos

Estilos de capas en Geoserver para servicios OGC

1. Creacion de estilos para capas a partir de imagenes .PNG
mediante cddigos SLD usando Filezilla y Udig para despliegue en
Geoserver

Inicialmente se debe acceder a Filezilla y cargar las imagenes .png en la ruta
/usr/share/geoserver/data_dir/styles

Posteriormente el cédigo base creado mediante Udig es:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<sld:StyledLayerDescriptor xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmins:sld="http://www.opengis.net/sld"
xmins:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmins:gml="http://www.opengis.net/gml"
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xmins:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xlink"
version="1.0.0">
<sld:NamedLayer>
<sld:Name>Artistas</sld:Name>
<sld:UserStyle>
<sld:Name>Artistas</sld:Name>
<sld:FeatureTypeStyle>
<sld:Rule>
<sld:Name>artistas</sld:Name>
<sld:PointSymbolizer>
<sld:Graphic>
<sld:ExternalGraphic>
<sld:OnlineResource xlink:type="simple"
xlink:href="file:///usr/share/geoserver/data_dir/styles/ARTISTAS.png"/>
<sld:Format>image/png</sld:Format>
</sld:ExternalGraphic>
<sld:Size>40</sld:Size>
</sld:Graphic>
</sld:PointSymbolizer>
</sld:Rule>
</sld:FeatureTypeStyle>
</sld:UserStyle>
</sld:NamedLayer>
</sld:StyledLayerDescriptor>

En el anterior cédigo se debe reemplazar el nombre en negrilla de la imagen
.PNG por el nombre de Ila imagen alojada en Ila carpeta
/usr/share/geoserver/data_dir/styles

Creacion de Sitios Web Estaticos

1. Prueba de creacion de Web Map mediante desarrollo de sitio web
estatico usando GITHUB/GITLAB

Se propone crear una estructura de archivos todo en una misma carpeta como
se muestra a continuacion:
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webmap-project/

index.html

l_

F—— styles/
|

L

L styles.css

scripts/

L main.Jjs

El WebMap que se crea consume capas WMS desde el geoserver de la SCRD, el
contenido del codigo se crea de forma personalizada y para el despliegue debe

incluirse esto en un repositorio con las caracteristicas de GitHub Pages como
se muestra a continuacion:

<« G % github.com/EdissonMora1234/Basura Webmap2 & %

= O EdissonMora1234 / Basura_Webmap2 Q Type (7] to search + - (O

<> Code @ lIssues 1% Pull requests (® Actions [ Projects [0 Wiki @ Security |~ Insights 8 Settings

Basura_Webmap2 ' pubiic S Pin | ® Unwatch 1 ~ - ¢ Star 0

# main ~  § 1Branch © 0Tags Q Goto file t Addfile - About b

No description, website, or topics provided.

EdissonMora1234 Add files via upload v d5a28b3 - 3 weeks ago O 1 Commit
A~ Activity
layers Add files via upload ¥ Ostars
resources Add files via upload @ 1watching
% 0forks
styles Add files via upload
webfonts Add files via upload Releases
[ indexhtml Add files via upload
[0 README
A maae Deployments 1

En la anterior imagen se muestra el repositorio de github llamado
“Basura_Webmap2” en donde se alojan los archivos mencionados
anteriormente.

Para el despliegue del sitio web estatico se debe activar la funcién de “Github
Pages” el cual se activa como se muestra a continuacion:
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SCRD - Subsecretaria de Cultura Recreacion y Deporte
Oficina de Tecnologia de la Informacién OTI

< ] 2 github.com/EdissonMora1234/Basura_Webmap2 &% & G

L]
= O EdissonMora1234 / Basura_Webmap2 Q Type 7] to search + - O 1 B

<> Code (@ Issues 1% Pullrequests ( Actions [ Projects 07 Wiki @ Security [~ Insights [ Settings

Basura_Webmap2  public 2 Pin | @Umwach 1 v % Fork 0 - Y Star 0 -

# main ~ ¥ 1Branch © 0Tags Q Gotofile t  Addfile ~ About &

No description, website, or topics provided.

EdissonMora1234 Add files via upload v 52283 - 3weeks ago D) 1Commit
A Activity
0 layers Add files via upload 3 weeks ago ¢ Ostars
1 watchi
0 resources Add files via upload 3 weeks ago © Twatching
% 0forks
B styles Add files via upload 3 weeks ago
W webfonts Add files via upload 3weeksago ~ Releases
. No releases published
DO indexhtml Add files via upload 3 weeks ago Cronte o mo retenee
[0 README Packages
No packages published
Publish your first package
m -

En configuracidon o Settings del repositorio como se muestra en la imagen
anterior se debe dejar configurado lo siguiente:

< G % github.com/EdissonMorat234/Basura_Webmap2/settings/pages T x &L 0

L]
= O EdissonMora1234 / Basura Webmap2 Q Type 7 to search + - |01 |8

<> Code (@ lssues 11 Pullrequests (@ Actions [ Projects [0 Wiki @ Security [~ Insights @3 Settings

@ General GitHub Pages

Access GitHub Pages is designed to host your personal, organization, or project pages from a GitHub repository.

A Collaborators

Your site is live at https://edissonmora1234.github.io/Basura_Webmap2/

) Moderation options v
Last deployed by ‘& EdissonMora1234 3 weeks ago

(7 Visit site

Code and automation

¥ Branches Build and deployment
© Tags Source
G Rules o Deploy from a branch ~
® Actions v Branch
Your GitHub Pages site is currently being built from the main branch. jffarn more about configuring the publishing source for

&% Webhooks
your site.

B3 Environments

¥ main ~ 8 / (root) ~
—

& Codespaces —
| E3 Pages Learn how to add a Jekyll theme to your site.
Security Your site was last deployed to the github-pages environment by the pages build and deployment workflow.

Learn more about deploying to GitHub Pages using custom workflows

@ Code security and analysis

£ Deploy keys Custom domain

[¥]) Secrets and variables M Custom domains allow you to serve your site from a domain other than edissonmora1234.github. io. Learn more about

confinurina cistam damaine

En la imagen anterior se observa que al realizar la configuracién subrayada en

rojo y al guardar y refrescar se genera la URL sefialada con la flecha roja que es:
https://edissonmora1234.qgithub.io/Basura_Webmap2/

Ahora teniendo en cuenta que la SCRD no cuenta con el software Github sino
con Gitlab el procedimiento es el siguiente:

Con el usuario y contrasefa:
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SCRD - Subsecretaria de Cultura Recreacion y Deporte
Oficina de Tecnologia de la Informacién OTI

Usuario GIT: correo scrd
Contrasena: edisson0921

Se entra a Gitlab y se crea el repositorio

23 gitlabprd01.scrd.gov.co/OT cultured territorios-creados-y-creativos/webmaps/basura % - .ﬁ, G

Bt switchto Q
@ er 0 Projects *  Frequently visited
B re 8o Groups >  Projects you visit often will appear here O~  frswr 0| % Fork |0
O 1s: Explore
1M @ Miestones 76 KB Project Storage
& cl X snippets 25 https://pa plain-htm|
D se D Activity ——
@ Dy History Find file Witk IDE & v m
& Pa
@ In () | ecsdsnis |
@M View all projects I )
B Analytics B README | | B CICD co [ Add LICENSE | | [ Add CHAI @ Add CONTRIBUTING
@ Settings
figure Integrations
Name Last commit Last update
B3 public
« Collapse sidebar
b nitlab.siuml
“ c =5 gitlabprd01.scrd.gov.co/OTl/cultured,termitonios-creados-y-creativos/webmaps % &

W webmaps T webmaps

2% Subgroup information

O issues W webmaps & O~ | Newsubgroup | ROt
Sroup ID: 357 (8 Leave group
11 Merge requests
€ Packages and registries Subgroups and projects  Shared projects  Archived projects Q se MName ~ | J=
= basura B Maintaine i
O B e slain 1M . *
= webmasp_1 3 )
o § e *
0 B B *
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https://gitlabprd01.scrd.gov.co/users/sign_in?auto_sign_in=false

SCRD - Subsecretaria de Cultura Recreacion y Deporte
Oficina de Tecnologia de la Informacién OTI

Se crea el repositorio y se clona por https en la terminal de gitbash:

git clone
https://gitlabprd01.scrd.gov.co/OTI/cultured/territorios-creados-y-creativos/webmaps/webma

€ 3 @ %5 gitlabprd0ilscrd.gov.co/OT) cultured, dos-y /webmaps/basura B oau 4

E basura OT > (7] > webmugs > (bt

O Froject information

B Repository E basura @ o7 (wsaTol [Veanls
O issues "] o)

11 Merge reguests o © 2 Commits ' 1Branch ¢ 0Tags B 776 KB Project Storage

@ cyeo Example plain HTML site using GitLab Pages: hitp o/plain-htm

' Security & Compliance
@ Deployments master basura + v Findfile | | Web1DE || & v

63 Packages and registries Clone with S5H

" . |
@ Infrastricture iy commit inkcial serd.gov.co: 0TI o
~=+  Edisson Manuel Mora Madrigal authored 11 gitBgitlabprddl. scrd.gov.co:0Tl/cw | [
G Monitor Clone with HTTPS
B Analytics o
i B reabMe || [ O/CO configuration | | B Add LICENSE | | ) Add CHANGELOG | | B) Add  hetps://gitlabprdel. scrd.gov.co/oT | [

@ settings
[ Add Kubemetes duster | | & Configure Integrations

Name Last commit

& Collapse sidebar
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SCRD - Subsecretaria de Cultura Recreacion y Deporte
Oficina de Tecnologia de la Informacién OTI

Posteriormente se abre en windows Gitbash y se abre la terminal:

A 11
< ndo Aplicaciones Documentos dara ver resultad e trabajo, A

cuenta.

Mejor coincidencia
Comprobar cuenta

Git Bash

¢ Aplir_acién 0

Git Bash

Aplicacion

Buscar en Internet

gi - Ver mas resultados de la bisqueda

GitHub Abrir
gimp Ejecutar como administrador
Abrir ubicacion de archivo
gitmind
Anclar a Inicio

gimkit Anclar a |a barra de tareas

Aplicaciones Desinstalar

o Git GUI

& GRASS GIS 7.8.7

Documentos (1+)
Carpetas (2+)

Sitios web (1)
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Se afiaden los cambios hechos o archivos anadidos desde windows con:

gitadd.
Y para cargar la informacién o empujar se usa el comando:

git push

Apunto a la carpeta que es:
C:\Users\ING EDISSON\Documents\SCRD\Proyectos_GIT

Se usa el cddigo guardado en: C:\Users\ING
EDISSON\Documents\SCRD\CONTRATO_430\gitlab

En la terminal se apunta a la carpeta anteriormente en la ruta, se clona el
repositorio con la URL HTTPS, se apunta al repositorio o proyecto “basura”, se
da git add, posteriormente se da commit inicial, puede pedir credenciales las
cuales se indexan, nuevamente commit inicial con mensaje entre comillas
dobles, y por ultimo se empuja con git push origin master.

NOTA: Los pasos o script en la terminal estan guardados en ® Manual Gitlab
en el archivo de texto pasos_terminal.txt
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SCRD - Subsecretaria de Cultura Recreacion y Deporte
Oficina de Tecnologia de la Informacién OTI

Para crear el DNS o direccion URL a usar como iframe se debe enviar correo a
soporte.sistemas@scrd.gov.co con el nombre del WebMap segun estandar:

(Nombre Ubicacion Geografica)-WebMap(#Nombre
Webmap)-Storymap-(Nombre del storymap si pertenece a storymap) -
cultured.gov.co

El asunto debe ser Creacion de DNS WebMap o StoryMap al correo mencionado
de soporte sistemas de la SCRD.

Plantillas utilizadas como prueba para creacién de producto minimo viable de
webmap para replicacion de productos ESRI:

https://github.com/EdissonMora1234/Plantilla_Webmap_PMV_LEYENDA_Y_AT
RIBUTOS_VERSIONG6

https://github.com/EdissonMora1234/Plantilla_Webmap PMV_LEYENDA_Y_AT
RIBUTOS_VERSIONS

https://github.com/EdissonMora1234/Plantilla_Webmap PMV_LEYENDA_Y_AT
RIBUTOS_VERSION3

https://github.com/EdissonMora1234/Plantilla_Webmap PMV_LEYENDA_Y_AT
RIBUTOS_VERSION1

Las anteriores son las versiones necesarias para el despliegue de la plantilla
final catalogada como producto minimo viable.

. Prueba de creacion de Story Map mediante desarrollo de sitio web
estatico usando GITHUB/GITLAB

Este reporte detalla las lecciones aprendidas y proporciona una guia para la
creacion de un StoryMap en un sitio web estatico utilizando GitHub Pages. La
intencion es simplificar el proceso para que cualquier persona, incluso con
conocimientos basicos, pueda crear y alojar un StoryMap.

Lecciones Aprendidas

Durante la creacion del StoryMap utilizando GitHub Pages, se aprendio la
importancia de mantener una estructura de archivos organizada. Separar los
recursos en carpetas especificas como assets, css, jsy 1ib no solo facilita
la gestidn del proyecto sino que también hace que el cédigo sea mas legible y
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manejable. Esto es esencial para proyectos colaborativos donde varios
desarrolladores pueden estar trabajando simultaneamente.

Se descubrid que estructurar adecuadamente el HTML es clave para una
navegacién fluida. Utilizar elementos contenedores como <div> con
identificadores Unicos permite un control preciso del desplazamiento y la
visualizacion de cada seccion del StoryMap. Ademas, se demostré que es vital
personalizar los estilos con CSS para mejorar la visualizacion de imagenes,
videos e iframes dentro de las diapositivas, permitiendo que el contenido
multimedia se adapte mejor a la presentacion y mejore la experiencia del
usuario.

El control del desplazamiento y la navegacion a través del scroll del mouse fue
otro aspecto critico. Configurar adecuadamente la navegacion vertical y
limitarla a una sola barra de desplazamiento evita confusiones y mejora la
usabilidad del StoryMap. Implementar botones de navegacién, como el botén
de "volver al inicio’, también se identific6 como una practica beneficiosa para
mejorar la accesibilidad y la experiencia general del usuario.

Se destacé la importancia de realizar pruebas continuas y de usar herramientas
de desarrollo como Chrome DevTools para depurar y optimizar el cédigo. Esta
practica es esencial para identificar errores y asegurar que el sitio web funcione
correctamente en diferentes navegadores y dispositivos.

Otra leccion clave fue la implementacion de iframes para integrar StoryMaps y
otros contenidos multimedia. Al trabajar con iframes, es importante ajustar sus
dimensiones y asegurarse de que sean responsivos para garantizar una
visualizacion adecuada en diferentes dispositivos y tamafnos de pantalla.

Finalmente, se resaltd el valor de utilizar GitHub Pages como una plataforma
gratuita y eficaz para alojar sitios web estaticos. Entender como configurar y
desplegar un sitio en GitHub Pages es una habilidad valiosa que permite
compartir y revisar rapidamente el trabajo en progreso.

Guia Paso a Paso para Crear un StoryMap en un Sitio Web Estatico

Para comenzar, se debe configurar un repositorio en GitHub/Gitlab. Primero, se
debe crear un nuevo repositorio en GitHub/Gitlab, asegurandose de seleccionar
la opcion para hacerlo publico y agregar un archivo README. Luego, se debe
clonar el repositorio en el entorno local utilizando Git Bash o cualquier terminal.
Este paso inicial sienta las bases para todo el proyecto.

Una vez clonado el repositorio, es crucial crear una estructura de archivos bien
organizada. En el directorio del repositorio, se deben crear carpetas como
assets para imagenes y videos, css para hojas de estilo, js para archivos
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JavaScript, y 1ib para bibliotecas adicionales. El archivo index.html debe
colocarse en el directorio raiz. Dentro de index.html, se deben incluir enlaces
a los archivos CSS y JavaScript y estructurar las diapositivas utilizando
elementos <div> con clases e identificadores uUnicos.

Con la estructura basica en su lugar, se procede a disenar y estilizar las
diapositivas. Se deben definir estilos en el archivo css/styles.css para
controlar la presentacion de las diapositivas y el contenido multimedia. Por
ejemplo, se puede usar CSS para ajustar el tamafo de imagenes, videos e
iframes, asegurando que no ocupen mas del 70% de la diapositiva y que
mantengan una buena calidad visual. Ademas, se pueden aplicar estilos
adicionales para agregar efectos como sombras y bordes redondeados.

La funcionalidad adicional se agrega mediante JavaScript en el archivo
js/script.js. Aqui, se implementan scripts para manejar el desplazamiento
entre diapositivas y actualizar la visualizacion del mapa segun los parametros
definidos. Es importante asegurarse de que el desplazamiento sea suave y que
la interfaz de usuario sea intuitiva.

Para integrar contenido multimedia y el StoryMap, se deben agregar imagenes,
videos e iframes dentro de cada diapositiva utilizando etiquetas HTML. Se debe
tener cuidado de aplicar clases o identificadores adecuados a estos elementos
para permitir un control preciso sobre su estilo y presentacion. Cuando se
incorpora un StoryMap como un iframe, es fundamental ajustar su tamafio y
responsividad para que se vea correctamente en cualquier dispositivo.

Después de completar la configuracion y el disefio del sitio web, es esencial
realizar pruebas locales para verificar la funcionalidad y la presentacion del
StoryMap. Abrir index.html en un navegador y utilizar herramientas de
desarrollador ayudara a identificar y solucionar cualquier problema. Es
recomendable ajustar los estilos y depurar el cédigo segun sea necesario para
garantizar una experiencia de usuario fluida.

Finalmente, una vez que el sitio esté listo y probado localmente, se deben subir
los cambios al repositorio de GitHub utilizando Git. Esto implica agregar los
archivos al control de versiones, crear un commit con un mensaje descriptivo, y
luego empujar los cambios al repositorio remoto. Después de esto, se puede
configurar GitHub Pages para desplegar el sitio web. Esto se realiza en la
configuracion del repositorio en GitHub, seleccionando la opcién "Pages" y
eligiendo la rama de despliegue adecuada, generalmente main o gh-pages.

Con GitHub Pages activado, se debe verificar la URL proporcionada para
asegurarse de que el sitio web se despliega correctamente y que todas las
funciones del StoryMap estan operativas.
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Plantillas de storymaps creadas:
Los storymaps se realizaran segun las plantillas:

1. Plantilla_Storymap_Centrado_Imagenes

2. Plantilla_MapaDiapos_Con_Leyenda_Storymap
3. Plantilla_mapa_diapos_Storymap

4. Plantilla_generalStorymaps

Con las anteriores plantillas se pueden recrear narrativas dinamicas utilizando
informacién geografica.

Conclusion

La creacién de un StoryMap en un sitio web estatico usando GitHub Pages
requiere atencion al detalle y una buena planificacion. La clave esta en
mantener una estructura de archivos organizada, escribir coédigo limpio y
eficiente, y realizar pruebas continuas. Con estas practicas, se puede asegurar
una experiencia de usuario atractiva y funcional, facilitando la creacién de
StoryMaps para una amplia variedad de aplicaciones.

. Prueba con desarrollo Formulario SIG mediante aplicativo
suministrado por equipo de la Direccion Observatorio y Gestion del
Conocimiento Cultural

Los formularios SIG fueron creados en colaboracién con la Celula de Analitica a
cargo del ingeniero Mauricio Ojeda Pepinosa <javier.ojeda@scrd.gov.co>. El
desarrollo tiene la siguiente arquitectura principal:
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El aplicativo crea formularios con preguntas que se crean por secciones y se
van uniendo hasta obtener el formulario deseado, los formularios reciben
archivos multimedia e informacién geografica.

Inicialmente el formulario es configurado a partir de un dataset con atributos
definidos que ira alimentando o actualizando el mismo formulario mediante se
diligencia una y otra vez. La informacion de cada diligenciamiento se guarda en
forma de filas de un dataset en formato SQL (base de datos relacional resaltada
en rojo en la anterior imagen), los formularios pueden conectarse a la base de
datos de Cultured la cual contiene todas las capas geograficas y datasets de la
SCRD, los acceso a esta son:

Usuario Contrasena bd ip puerto
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admimgeopo ga_cr_mods_geop
rtal T3sTGpCulT ortal 172.16.10.71 5432

Esta es la base de datos que contiene las capas con estilos en geoserver, por
tanto este desarrollo permite replicar los formularios de Survey 123 de la
licencia de Arcgis Online. Cabe mencionar que aun esta pendiente el desarrollo
de preguntas dependientes y carga masiva de contenido multimedia
archivos/fotos, también esta pendiente el manual de usuario para terminar de
consolidar la documentacion del uso del aplicativo Formularios SIG con
enfoque en informacién geografica.

La creacion de los formularios SIG se realizan en la pagina web que contiene el
aplicativo: https://dev-analitica-mediciones-ui-cultured.scrd.gov.co/

Esta pendiente hacer una prueba de creacion de tabla postgreSQL + postGIS,
con estilo definido en geoserver y servicio OGC y conectarla al aplicativo para
actualizaciéon mediante diligenciamiento de formulario, adicional se debe probar
migracion de tabla ya creada de forma masiva y actualizacion en misma tabla
de postgres.

Preparé  Edisson Manuel Mora Madrigal
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